


WORUM GEHT'S BEi DEN QUATSCHRATSELN?

Es geht um lustige Wortspiele mit Unsinnswortern. Dabei konnen
beliebig viele Knobelflichse mitspielen. Reihum im Uhrzeigersinn
liest immer einer von euch eine Quatschfrage vor, zum Beispiel
Wer lebt in der Savanne und freut sich Uber Regen?”

Liest du die Frage vor? Dann halte die Karten immer so, dass deine
Mitspieler die Losung auf der Kartenruckseite nicht sehen. Hast du
die Quatschfrage vorgelesen? Dann zeige deinen Mitspielern die
lllustration auf der Karte. Nun tberlegen alle (bis auf den Vorleser),
wie die richtige Quatschantwort lauten konnte.

Die Quatschantwort ist immer eine Wortneuschdopfung aus zwei
Begriffen. In unserem Beispiel wirde die Antwort ,Nasshorn”
lauten. Das ist eine Kombination aus nass und Nashorn.

Wer eine passende Quatschantwort weiB3, ruft sie ganz schnell
in die Runde. Stimmt die Antwort nicht mit der Kartenrickseite
Uberein, raten die anderen weiter. Stimmt die Antwort, bekommt
er die Karte als Punkt. Danach liest der nachste Spieler vor. Wer als
Erster flnf Karten hat, gewinnt.
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