SO WIRD S GESPIELT

Nimm dir eine Aufgabenkarte und lege sie vor dir ab. Auf allen Kartenseiten siehst du eine andere
Figur. Diese sollst du nachbauen — und zwar nur mithilfe der 10 Bauteile. Du musst selbst herausfinden,
welche Bauteile du fiir die Figur benotigst. Du kannst die Bauteile dabei drehen und wenden wie du
magst. Du darfst sie nur an den flachen Stellen (Eck- und Knotenpunkte) uberelnanderlegen bzw
uberkreuzen. Du kannst direkt auf der Karte bauen.

Hast du die Flgur exakt nachgebaut, hast du die Aufgabe gelost. :

DENKANSTOSS GEFALLIG?

Kommst du bei einer Aufgabe nicht weiter, hilft dir die 1. Hilfe weiter. Diese findest du auf den folgenden -
Seiten. Dort ist fiirjede der 80 Aufgaben die Position eines Bauteils vorgegeben. Du musst dann nur
noch die restlichen Bauteile finden und erganzen. -

Eine komplette L6sung findest du, wenn du dieses Biichlein Limdrehst.
moses.



_DIE 10 BAUTEILE

(Die Bauteile sind hier aus Griinden der Ube'rsichtl-i_'chke'it ¥ 5
in unterschiedlichen Farben dargestellt) - = . = =




HOCKER™ "

GIRAFFE" "o

SCHWAN SCHILDKROTE: /. 8

-3




KIEINESDROMEDAR BUFFEL ™ o SCHULBANK

EIRMINGO SPATEN "




ELEEAN]

ZWENHERZEN




TISGHIUNDISTUHIE - | poLizEl”

TANZERIN e TRIUMPHBOGEN







RAUMSCHIEE

DERIERUHEVOGE

ELEFANTEN "« -

I!f'

47

PIRANHAS

BOGENSCHUTZE

ISCHAMANE







10



DROMEDAR

BUROGEBAUDE

RAKETE o]







KOMPLETTE
LOSUNGEN

© 2019 moses. Verlag GmbH
ArnoldstraBe 13d

47906 Kempen

CH: Dessauer, 8045 Ziirich
www.moses-verlag.de

Farb- und Inhaltsdnderungen
vorbehalten.

Autor: Reiner Knizia

Grafik / Gestaltung: Kreativbunker
Redaktion: Christian Sachseneder,
Daniel Gaca

Herstellung: Anja Trentepohl

Art.-Nr.: 90324






