
So wird’s gespielt
Nimm dir eine Aufgabenkarte und lege sie vor dir ab. Auf allen Kartenseiten siehst du eine andere 
Figur. Diese sollst du nachbauen – und zwar nur mithilfe der 10 Bauteile. Du musst selbst herausfinden, 
welche Bauteile du für die Figur benötigst. Du kannst die Bauteile dabei drehen und wenden wie du 
magst. Du darfst sie nur an den flachen Stellen (Eck- und Knotenpunkte) übereinanderlegen bzw. 
überkreuzen. Du kannst direkt auf der Karte bauen. 

Hast du die Figur exakt nachgebaut, hast du die Aufgabe gelöst.

Denkanstoß gefällig?
Kommst du bei einer Aufgabe nicht weiter, hilft dir die 1. Hilfe weiter. Diese findest du auf den folgenden 
Seiten. Dort ist für jede der 80 Aufgaben die Position eines Bauteils vorgegeben. Du musst dann nur 
noch die restlichen Bauteile finden und ergänzen. 

Eine komplette Lösung findest du, wenn du dieses Büchlein umdrehst.

Spielanleitung

& 1. Hilfe



DIE 10 BAUTEILE
(Die Bauteile sind hier aus Gründen der Übersichtlichkeit 
in unterschiedlichen Farben dargestellt)
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           H
inweis: Für die meisten           	

       Aufgaben gibt es mehr als       	

   eine Lösung! Unsere 1 . Hilfe   	         	

     verweist lediglich auf eine

            
  mögliche Lösung.



2Hocker

5Giraffe

8Schildkröte

Hündchen 3

Brille 6

Koffer 9

1Glas

4Lampe

7Schwan
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           H
inweis: Für die meisten           	

       Aufgaben gibt es mehr als       	

   eine Lösung! Unsere 1 . Hilfe   	         	

     verweist lediglich auf eine

            
  mögliche Lösung.

1. Hilfe



11Ampel

14Büffel

17Spaten

Frosch 12

Schulbank 15

Hase 18

10Uhr

13kleines Dromedar

16Flamingo
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23Wetterhahn

26Gordischer Knoten

Hirsch 24

27Mülleimer

22Zwei Herzen

25AZTEKE

20Lama 21Roboter19Elefant

1. Hilfe
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29Polizei

32Tänzerin

35Kette

30Eiskunstlauf

33Triumphbogen

36Kröte

Tisch und Stühle 28

Jäger 31

Stiefel 34
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38Alien

41Dino

44Leiter

Kaktus 39

Mondfähre 42

Spritze 45

Erdmännchen 37

40Hydrant

43Cowboy

1. Hilfe
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1. Hilfe



47Elefanten

50Piranhas

53Bogenschütze

Schamane 48

Ballett 51

Gewichtheben 54

46Raumschiff

49Der frühe Vogel

52Anhänger
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56Windmühle

59Cocktail

62Kerzenleuchter

57Schnecke

Flutlicht 60

63Heiltrank

55Feuerwehr

58Fisch

61Hund

1. Hilfe
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65Maske

68Rose

71Kuh

66Revolverheld

69Kathedrale

72Safari

Fahrrad 64

Vogel-
scheuche

67

Pistenraupe 70
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74Dromedar

77Bürogebäude

80Rakete

75Anzeige-
tafel

78Motte

Bulldozer 73

Raketenstart 76

Wanderung 79

1. Hilfe
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