










Beispiel: Noah hat das Wort GESETZ gebildet und sich die 
3-Punktesäule geschnappt. Dafür hat er die Buchstaben 
E und T verwendet. Leider stimmt jedoch die Reihenfolge 
nicht mit den ausgelegten Buchstaben überein. Daher geht 
Noah diese Runde leer aus. Mit der 2-Punktesäule hätte 
Noah zwei Punkte für die beiden Es erhalten (GESETZ). 

Ihr habt alle Wörter gewertet? Dann stellt die Punktesäulen 
zurück auf die markierten Stellen des Spielfeldes. 
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Beginnt nun eine neue Runde, wieder beim ersten Schritt. 
Diesmal zieht die nächste Person im Uhrzeigersinn eine 
neue Kategorien karte. Das bist du? Dann wähle eine Kate­
gorie und nenne sie laut. Schiebe drei neue Buchstaben­
plättchen von einem der ausliegenden Stapel von links in 
die Führungsschiene. Dabei werden einige Buchstaben­
plättchen in die Schachtel fallen! Diese sind aus dem Spiel. 
Drehe sofort die Sanduhr um und schon geht's weiter: 
Sucht alle gleichzeitig ein neues Wort zur aktuellen Kate­
gorie. 

5 Die Wortsuche geht zu Ende!

Das Spiel endet nach sieben Runden. Das ist der Fall, 
wenn ihr alle Buchstabenplättchen der sieben Stapel in die 
Führungsschiene geschoben habt. Wer die meisten Punkte 
erzielt hat, gewinnt die rasante Wortsuche! Ihr habt einen 
Gleichstand? Dann teilt ihr euch den Sieg. 
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6 Wie habt ihr abgeschnitten?

Punkte 

31 bis 35 
Punkte 

25 bis 30 
Punkte 

Erfolg 

Unfassbar! Du bist ein unschlagbarer 
Wortakrobat. 

Wow! Du jonglierst geradezu mit den 
Buchstaben. 

18 bis 24 Punkte Glückwunsch! Du zeigst Mut und Ein­
satz bei der Wortsuche. 

12 bis 17 Punkte 

5 bis 11 Punkte 

0 bis 4 Punkte 
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Solide! Da ist noch Luft nach oben, 
aber du hast den Dreh raus. 

Weiter so! Mit ein bisschen Übung 
meisterst du den Wortsport. 

Nicht aufgeben! Heute gibt es leider 
kein Wort für dich. 
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DAS 

WE RASANTE 
WORTSUCHSPIEL 

Worum geht's? 

RI( 

Begebt euch auf rasante Wortsuche! In der Mitte liegt 
eine Reihe von Buchstaben aus. Ihr alle versucht daraus 
gleichzeitig ein Wort zu bilden, das zur aktuellen Kategorie 
passt. Klingt einfach? Das kommt drauf an! Denn ein Wort 
wird wertvoller, wenn es möglichst viele der ausliegenden 
Buchstaben in der richtigen Reihenfolge enthält. Also seid 
schnell, bevor euch jemand eine Punktesäule wegschnappt. 
Nur die schnellsten Wortfinder werden mit hohen Punkten 
belohnt! 
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80 Kategorien karten mit je 3 Kategorien 
40 Buchstabenplättchen 
5 Punktesäulen 
5 Punktemarker 

Sanduhr (60 Sekunden) 
Spielfeld mit Führungsschiene 
Spielanleitung 
Punkteleiste (im Schachteldeckel) 
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