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sCHRITT 3
Schieße deinen 

Roboter durch die 
Lücke in der Mitte 
des Spielfelds

sCHRITT 2
Ziehe das 

GUMMIBAND zurück 
und lass los

Lege deinen 
Roboter vor das 

GUMMIBAND

Schritt 1

LLL
Schieße deinen Schwarm flinker Roboter geschickt durch das Wurmloch in das 
gegnerische Sternensystem. Wem es als Erster gelingt, alle seine Roboter auf 

die andere Seite zu bringen, der gewinnt! 
Tipp: Du kannst natürlich versuchen, gegnerische Roboter wieder 

zurückschießen -- wenn du Zeit dafür hast. 

INHALT: 1 HOLZSPIELBRETT, 12 HÖLZERNE ROBOTERSTEINE (6 ROTE UND 6 BLAUE)

Spielfeld aufklappen -- sofort losspielen!


