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Inhalt:
36 Spielkarten

Fiir 2-4 Personen ab 6 Jahren

SPIELZIEL:

Wer mit Planung und etwas Glick
zuletzt eine Karte an die Domino-
reihe legen kann und dann keine
oder die wenigsten Karten Ubrig
hat, gewinnt die Partie.

VORBEREITUNG:

Mischt die Karten. Teilt 5 Hand-
karten pro Person verdeckt aus.
Legt den Rest verdeckt als Stapel
ab. Legt die oberste Karte vom
Stapel offen in die Tischmitte.



SPIELABLAUF:

Gespielt wird reihum. In deinem
Zug kannst du entweder 1 Hand-
karte anlegen oder 1 Karte vom
Stapel nachziehen oder passen.

Karte anlegen: Die Karten
kdnnen so angelegt werden, dass
die jeweils passenden Zahlen
aneinander oder (platzsparend)
ibereinander liegen. Achtung:
Die Werte an beiden Enden der
Reihe miissen nach jedem Zug
unterschiedlich sein.
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Karte nachziehen:

Es sind maximal 7 Handkarten
erlaubt. Achtung: Sobald die

1. Person keine Karte mehr auf
der Hand hat, ist das Nachziehen
fiir alle anderen verboten.

Passen: Wer zweimal in Folge
passt, scheidet aus, kann jedoch
am Ende trotzdem gewinnen.
Néamlich dann, wenn die anderen
nach Spielende mehr Handkarten
ubrighaben.

SPIELENDE:

Das Spiel endet nicht, sobald

die 1. Person alle Handkarten
angelegt hat, sondern erst, wenn
niemand mehr eine Karte an-
legen kann. Nach dem Spielende



gewinnt, wer keine oder die
wenigsten Karten lbrig hat.
Bei einem Gleichstand gewinnt
unter diesen Personen, wer zu-
letzt eine Karte angelegt hat.
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