Worum geht's?

Bei Lucky Beach sammelt ihr in drei Runden mdglichst viele
Strandschatze. Alles, was ihr braucht, ist eine Portion Mut und
etwas Gliick. Auf eurer Suche deckt ihr Strandplattchen auf,
unter denen sich wertvolle Gegenstande befinden. Doch wer zu
gierig ist, dem klauen die Krabben schnell den ein oder anderen
Schatz! Wer schatzt das Risiko richtig ein? Und wer geht aufs
Ganze? Ein aufregendes Spiel zum Mitfiebern und Argern!

Das ist drin:

37 Strandplattchen

Darunter: 24 Strandgiiter, 4 Schatze, 4 Haie, 4 Krabben, 1 Surfbrett
30 Punktekarten

So macht ihr das Spiel startklar:

Mischt zuerst alle Strandplattchen verdeckt. Breitet sie dann
zufallig und verdeckt in der Tischmitte aus. Mischt auch die
Punktekarten verdeckt und bildet aus ihnen einen Stapel.
Diesen konnt ihr vorerst zur Seite legen.




So wird’s gespielt:

Das Spiel verlauft tiber insgesamt drei Runden. |hr sammelt
Strandgut und Schatze, um die meisten verschiedenen Punkte-
karten abzustauben. Dabei spielt ihr reihum im Uhrzeigersinn.
Wer zuletzt etwas am Strand gesammelt hat, beginnt die erste
Runde!

Du bist an der Reihe? Dann entscheide dich als Erstes, ob du 1,
2, 3 oder 4 Strandplattchen aus der Mitte aufdecken mochtest.
Sobald du dich entschieden hast, decke nacheinander die ent-
sprechende Anzahl an Strandplattchen offen auf. Welche das
sind, entscheidest du! Zeige jedes aufgedeckte Plattchen den
anderen und flihre dann sofort die entsprechende Aktion aus:

Was kann ich am Strand finden? 3 Punkte Ry
1. Strandgut
Sammle gefundenes Strandgut auf einem
verdeckten Stapel vor dir. Auf den Strand-
plattchen sind unterschiedlich viele Dinge
abgebildet, jedes davon ist ein Punkt wert.
Die Art des Strandguts spielt keine Rolle.

2. Einen Schatz (4x)
Schatze sind 5 Punkte wert. Sammle diese
auf einem offenen Stapel vor dir.

3. Die Krabbengang (4x)

Die Krabbengang hat es auf deine Schatze

abgesehen! Du hast eine Krabbe aufgedeckt?

Dann priife, ob du mindestens einen Schatz

vor dir liegen hast.

@ Du hast mindestens einen Schatz vor dir liegen? Dann
lege einen davon mitsamt der Krabbe sichtbar an die Seite.
Fiihre deinen Zug nun zu Ende aus.

@ Du hast keinen Schatz vor dir liegen? Dann bleibt die Krabbe,
wo sie ist. Falls du im selben Zug noch einen Schatz auf-
deckst, stiehlt ihn dir die Krabbe nachtraglich! Lege ihn mit-
samt der Krabbe sichtbar an die Seite. Ansonsten lege nur
die Krabbe sichtbar zur Seite, diesmal hast du Gliick gehabt!




Wichtig: Jede Krabbe stiehlt nur einen Schatz! Das kann ein
bereits aufgedeckter oder in deinem Zug nachtraglich aufge-
deckter Schatz sein. Legt sie stets so zur Seite, dass ihr einen
Uberblick habt, wie viele Krabben schon aufgedeckt wurden.

. Einen fiesen Hai! (4x)
Lege einen aufgedeckten Hai offen an die Seite.
Die ersten drei Haie tun euch nichts. Doch wer
den vierten Hai aufdeckt, beendet sofort die
Runde! Das bist du? Dann verlierst du alle deine
gesammelten Strandpldttchen! Deine Schatze
darfst du jedoch behalten.
Hinweis: Ist das letzte verdeckte Strandplattchen ein Hai?
Dann deckt diesen nicht mehr auf. Die Runde endet sofort.

. Das Surfbrett (1x)
Du hast das Surfbrett aufgedeckt? Dann musst
du ein Strandplattchen mehr als angesagt auf-
decken. Es gilt: deine anfangs ausgewabhlte
Plattchenanzahl +1.

Ran an die Punkte!

Habt ihr alle Strandplattchen aufgedeckt? Oder ist nur noch der

letzte Hai tibrig? Dann endet die Runde. Zahlt alle eure Punkte

zusammen. Jedes Symbol auf den Strandplattchen
zahlt einen Punkt. Ein Schatz ist 5 Punkte wert.
Danach verteilt ihr verdeckt Punktekarten.

A Und zwar wie folgt:




@ Die Person mit den meisten Punkten erhalt 4 Punktekarten.

@ Die Person mit den zweitmeisten Punkten erhalt 3 Punktekarten.
@ Die Person mit den drittmeisten Punkten erhalt 2 Punktekarten.
@ Die Person mit den wenigsten Punkten erhalt 1 Punktekarte.

Hinweis: Spielt ihr zu zweit? Dann bekommt
die Person mit mehr Punkten 4 Punktekarten.
Die Person mit weniger Punkten bekommt

2 Punktekarten.

Zwei oder mehr von euch haben gleich viele Punkte gesammelt?
Dann erhaltet ihr alle die oben genannte Anzahl an Punktekarten
entsprechend eurer Platzierung.

Wer die wenigsten Punkte hat, beginnt die nachste Runde.
Mischt wieder alle Strandplattchen verdeckt und verteilt sie
in der Tischmitte. Und weiter geht die Strandgut-Suche!

Wer ist der beste Strandsammler?

Das Spiel endet nach der dritten Runde. Schaut euch nun eure
gesammelten Punktekarten an. Wer am meisten verschieden-
artige Punktekarten gesammelt hat, gewinnt! Bei einem Unent-
schieden gewinnt die Person mit insgesamt mehr Punktekarten.
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