
Schnüffel hat eine Fährte  
aufgenommen! Ihr folgt ihm  
durch das Tor in den schönen  
grünen Garten. Euch fallen  
die bunten Fliesen auf dem  
Weg auf. Merkwürdig, sie  
zeigen ein bestimmtes Muster. 
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Wunderbar!  
Den Schlüssel habt  
ihr schon gefunden.  
Geht jetzt ins Haus  
und sucht den zweiten 
Gegenstand. Es gibt  
viele Hinweise darauf, 
dass die wertvolle Figur 
„Der blaue Hund ”„Der blaue Hund ” in 
diesem Haus versteckt 
ist. Bestimmt gelingt 
es euch, die Figur zu 
finden!

Der blaue HundDer blaue Hund

Dreht diese Geheimbotschaft  
um und rätselt drauflos!
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Das geheimnisvolle Haus  
steht schon seit Jahren  
verlassen da und keiner findet  
den „„ ggoldenen Schlüssel ”oldenen Schlüssel ”.  
Eure Hilfe wird dringend  
benötigt! Dreht  
die Geheimbotschaft  
um und findet  
den Code für die  
erste Rätselkarte.
Denkt daran: Für  
manche Rätsel benötigt  
ihr die UV-Lampe.  
Diese erkennt ihr an  
dem Lampen-Symbol. 

Der goldene SchlüsselDer goldene Schlüssel

Der goldene Schlüssel 

Dreht diese Karte nur um,  
wenn ihr nicht weiterkommt 
und Hilfe braucht.  
Versucht dann noch einmal, 
das Rätsel zu lösen.

Dreht die Karte danach  
wieder auf diese Seite um. 

ACHTUNG!ACHTUNG!
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das ist drin:

Außerdem benötigt 
ihr etwas Papier und 
Stifte für Notizen.

21 Rätselkarten 
3 Geheim-
botschaften

3 Tipp- und
3 Lösungskarten

1 UV-Lampe

2 Hauswände 2 Dachteile

füR 1 bis 4 spüRnasen Ab 8 JahRen



eines abends ...

das ist eure mission:
In dem geheimnisvollen Haus sind drei wertvolle Gegenstände  
verborgen. Zusammen mit Schnüffel macht ihr euch auf den Weg,  
sie zu finden. Eure Mission besteht aus drei Teilen. Zu jedem Teil  
gibt es eine Geheimbotschaft. Die Geheimbotschaften spielt ihr  
in dieser Reihenfolge: 

Erste Geheimbotschaft: Der goldene Schlüssel
Zweite Geheimbotschaft: Der blaue Hund
Dritte Geheimbotschaft: Die grüne Krone

Zu jeder Geheimbotschaft gehören mehrere Rätselkarten. Löst  
gemeinsam die Rätsel und findet so die verborgenen Gegenstände. 

... geht ihr mit eurem Hund Schnüffel spazieren. Da rennt diese  
neugierige Fellnase plötzlich davon und verschwindet durch das halb 
offene Tor eines geheimnisvollen Hauses. Wer wohl in so einem 
Haus wohnt? Ihr lauft Schnüffel sofort hinterher. Noch bevor ihr durch 
das Tor geht, fallen euch drei rätselhafte Botschaften auf dem 
Gehweg auf. Ihr überlegt nur kurz und nehmt sie mit. Endlich habt ihr 
Schnüffel eingeholt. Doch was hat es mit den Botschaften auf sich?

die drei teile bauen AufeinandeR Auf.  
Aber ihr müsst sie nicht alle Auf einmAl spielen. 
nach Jedem teil könnt ihr eine pause machen und  
zu einem beliebIgen Zeitpunkt weiteRspielen.



1.   schIebt dIe Wände zusAmmen. 
die dunkelblauen tüRen  
gehöRen zu einem Zimmer.

2.   schiebt die zwei  
dachteile zusammen.

3.   stellt die Wände auf  
das GRundstück.  
die bunten stäbe liegen 
in dem zimmeR mIt den 
hellblauen tüRen.

4.   stellt das dach auf die 
wände. der VoGel sitzt 
über dem zimmeR mit 
den dunkelblauen tüRen.

  So baut ihr das Haus zusammen: 

macht euch fÜr das abenteuer bereit: 
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  Legt alle blauen Rätselkarten als Stapel mit der Buchseite nach 
oben auf dem Tisch ab. Die Buchseite zeigt immer das Buchsymbol. 
Schaut euch die Rückseiten noch nicht an! 

Alle Karten  
mit dem  
Buchsymbol  
nach oben  
hinlegen.

  Nehmt die erste lila Geheimbotschaft „Der goldene Schlüssel“ 
und legt sie in die Tischmitte. 
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  Legt die passende grüne Tippkarte und die passende rote 
Lösungskarte daneben. Ihr erkennt sie an dem Schlüssel. 

Nicht umdrehen!

euer rätsel-abenteueR beginnt ... 
... mit der ersten Geheimbotschaft. Doch leider ist sie mit einem 
Zahlenschloss verschlossen. Um den Zahlencode dafür zu finden, 
müsst ihr euch von Karte zu Karte rätseln.  
Jede Lösung ergibt einen Zahlencode aus  
drei Ziffern. Dieser Code verrät euch, mit  
welcher Karte ihr weitermacht.

1.  Lest die Vorderseite der ersten  
Geheimbotschaft. Sie wird euch  
verraten, was ihr machen müsst. 
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Setzt aus den Silben drei Wörter 
zusammen. Eine Silbe bleibt übrig. 
Sie zeigt den Code.

 NEN

 BLU

 MEN
 TOPF

 GAR

 TEN

 ZWERG

 KIE

 SEL

 STEIN

2. Jetzt geht es weiter mit den Rätselkarten! 
Die Geheimbotschaft verweist euch auf eure erste Rätselkarte.  
Sucht sie aus dem Kartenstapel heraus. Der Zahlencode steht  
immer oben in der Mitte der Karte. Mit dieser Karte rätselt ihr weiter. 

Lest immer zuerst den Text auf der Buchseite laut vor. Löst dann  
das Rätsel auf der Rückseite. Das ist immer die Rätselseite. 

Auf diese Weise spielt ihr euch von Karte zu Karte und kommt den 
Geheimnissen auf die Spur. 

Lampen-Symbol Lampen-Symbol 
auf der Karte?auf der Karte? Ihr 
braucht zur Lösung 
dieses Rätsels die 
UV-Lampe. 

Buchseite

Rätselseite

Dreht die Karte  
um auf die Rätselseite. 
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Ihr findet keine passende Rätselkarte?
Ihr habt einen Zahlencode ermittelt, aber findet keine passende  
Rätselkarte? Dann gibt es nur zwei Möglichkeiten: 

1.  Der Zahlencode ist falsch. Schaut euch das Rätsel noch einmal 
genau an und überprüft eure Lösung. 

•  Ihr braucht ein bisschen Hilfe?  
Dann nehmt die passende Tippkarte, dreht sie um 
und sucht den Zahlencode der aktuellen Rätsel-
karte. Versucht dann, mithilfe des Hinweises das 
Rätsel zu lösen. Ihr schafft es bestimmt.

•  Ihr kommt nicht auf die Lösung?  
Wenn ihr wirklich nicht weiterwisst, dann nehmt  
die passende Lösungskarte. Dreht sie um und  
sucht den Zahlencode der aktuellen Rätselkarte.  
Jetzt könnt ihr die richtige Lösung nachlesen  
und damit weiterspielen. 

2.  Der Zahlencode ist der Schlüssel zur Geheimbotschaft!  
Das letzte Rätsel jeder Geheimbotschaft öffnet ihr Schloss.

•  Ihr seid euch mit der Lösung sicher, aber findet keine 
Karte? Dann leuchtet das Zahlenschloss auf der Vorderseite der 
Geheimbotschaft mit der UV-Lampe an. 

•  Zeigt das Schloss euren Zahlencode? Dann habt ihr diesen 
Teil eures Abenteuers erfolgreich abgeschlossen. Gut gemacht! 
Öffnet nun die Geheimbotschaft.



es sind noch Rätselkarten übrig?
Ihr habt die erste Geheimbotschaft gelöst und es sind noch 
Rätselkarten übrig? 
 Keine Sorge! Sie gehören zu einer anderen Geheimbotschaft.  
Wenn ihr weiterspielen wollt, dann nehmt jetzt die zweite  
Geheimbotschaft „Der blaue Hund“ und lest die Vorderseite.

Wenn nicht, dann könnt ihr euer Abenteuer zu einem späteren  
Zeitpunkt fortsetzen. 
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Habt ihr alle Rätsel rund um das geheimnisvolle Haus gelöst? 
Bravo! Jetzt könnt ihr mit Schnüffel wieder nach Hause gehen und 
euren Eltern von den großartigen Abenteuern erzählen.

das AbenteueR geht zu ende


