SPIELANLEITUNG

REBOUND SHUFFLEBOARD

So macht ihr das Spiel startklar

Am besten spielt ihr zu zweit. Jeder von euch wahlt eine Spielerfarbe (Rot oder Blau) und nimmt sich die
entsprechenden 3 Spielsteine. Stellt das Spielbrett wie unten abgebildet auf eine ebene Flache. Schon kann’s
losgehen.

So wird’s gespielt
Der jingere Spieler beginnt. Danach spielt ihr immer abwechselnd.

Bist du an der Reihe? Dann lege einen deiner Spielsteine wie abgebildet auf die Startposition des Spielbretts.
Schnippe den Spielstein mit einem Finger (iber die Banden auf die linke Seite des Spielbretts.

Versuche moglichst weit hinten im Punktebereich zu landen. Je weiter du kommst, desto mehr Punkte gibt's. Aber

Vorsicht: Springt der Spielstein aus der Bahn oder rutscht er tiber das Spielfeld hinaus in den Graben, sind die Punkte
futsch.

Lass deinen Spielstein liegen, wo er landet. Dann ist dein Mitspieler an der Reihe und versucht, mit seinem Spielstein
Punkte zu machen. Dabei darf er natirlich auch deinen Spielstein zur Seite schubsen.

Ende des Spiels
Das Spiel endet, wenn ihr alle Spielsteine gespielt habt. Liegen nun Spielsteine in deiner Farbe im Punktebereich?
Dann zdhle die entsprechenden Punkte zusammen. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt. Bei Gleichstand gibt es

mehrere Gewinner.
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