


Ihr kennt bereits die Spiele Kneipenquiz - das Original
bzw. Kneipenquiz - Fuf$ball-Spezial? Und nun hat euch
das Kneipenquiz-Fieber gepackt? Ihr liebt es, mit
euren Freunden Quizfragen zu beantworten? Dann
kampft euch durch 250 unfassbar spannende und
knallharte Fragen. lhr konnt das Erganzungsset mit
den Originalspielen kombinieren. Oder ihr probiert es
ohne sie.

Inhalt
50 Quizkarten (mit 250 neuen Fragen und Antworten)

Zusatzlich braucht ihr Zettel und Stift sowie einen
5-Minuten-Timer (zum Beispiel ein Smartphone oder
eine Kiichenuhr).

Kneipenquiz — das Original

Ihr seid im Besitz des Kneipenquiz — das Original oder
FufSball-Spezial? Und habt schon alle Quizkarten durch-
gespielt? Dann nehmt dieses Erganzungsset zur Hand
und spielt das Spiel nach den Regeln der Originalspiele.




Variante ohne Originalspiel ab 4 Spieler

Ihr habt Kneipenquiz — das Original oder FufSball-Spezial
nicht zur Hand? Macht nichts. lhr kénnt auch nur mit
dem Ergdnzungsset spielen. Legt dafiir die Quizkarten
mit der Fragenseite nach oben in die Tischmitte. Legt
Zettel und Stifte bereit und stellt den Timer auf den Tisch.

Je mehr Spieler ihr seid, umso besser ist das.

Bildet Teams mit Minimum 2 bis 3 Spielern pro Team.
Pro Team darf es aber nur maximal 5 Spieler geben.
Jedes Team bekommt einen Stift und einen Zettel.
Die Teams spielen gegeneinander und gleichzeitig.
Das Spiel lauft tiber 5 Runden a 5 Minuten.

Ein beliebiger Spieler eines Teams zieht die oberste
Quizkarte vom Stapel. Er ist somit der Vorleser und
liest die Fragen laut und fiir alle horbar vor. Achte als
Vorleser darauf, dass du die Quizkarten so haltst, dass
niemand die Antwort auf der Riickseite lesen kann.
Sobald du die Fragen vorgelesen hast, stellst du den
Timer auf 5 Minuten ein und startest ihn.

Hinweis: Jedes Team darf wihrend des Vorlesens der
Fragen Notizen machen oder die Fragen mitschreiben.

AnschlieBend beantwortet jedes Team fiir sich Frage
fir Frage. Einigt euch innerhalb des Teams auf eine ein-
zige Antwort und notiert sie auf den Zettel. Nur diese
Antwort ist am Ende der Runde gliltig. Aber passt auf,
dass die anderen Teams eure Diskussionen nicht mitbe-
kommen und eure Antworten nicht héren oder sehen!



Ist die Zeit abgelaufen? Dann liest der Vorleser die
Antworten der Reihe nach vor. Jedes Team kontrolliert
seine Antworten. Fiir jede richtige Antwort erhaltet
ihr als Team einen Punkt. Jede fehlende oder falsche
Antwort ergibt null Punkte.

Hinweis: Eure Antworten sind richtig, wenn sie sinnge-
mdfS den Antworten auf der Kartenriickseite entspre-
chen. Textpassagen, die auf der Quizkarte in Klammern
stehen, miisst ihr nicht als Antwort notiert haben.
Notiert die Punkte auf euren Zetteln. Im Zweifelsfall
entscheidet der Vorleser.

AnschlieBend beginnt eine neue Runde. Ein neuer
Vorleser zieht eine neue Quizkarte, liest die Fragen
vor und stellt den Timer wieder ein.

Spielende

Habt ihr 5 Runden gespielt? Dann zahlt jedes Team
seine Punkte zusammen. Wer die meisten Punkte hat,
gewinnt. Bei Gleichstand gibt es mehrere Gewinner-
Teams.
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