Ein spannendes Quizspiel fiir 2 bis 6
Deutschland-Kenner ab 12 Jahren
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Vor iiber 30 Jahren fiel die
Berliner Mauer. Welche
Ereignisse haben in den Jahren
davor und danach Geschichte
geschrieben? Wer oder was hat
Deutschland gepragt?

In 300 Quizfragen geht es quer
durch die Themen Popkultur,
Politik, Wissenschaft, Sport,
Geografie, Alltag und Geschich-
te. Beweist, dass ihr echte
Deutschland-Kenner seid!



INHALT

« 300 Karten
« 6 Spielfiguren

Zusatzlich braucht ihr
Zettel und Stifte.

ZIEL DES SPIELS

Beantwortet Fragen und erhaltet dafiir Punkte.
Je weniger Hilfestellung ihr fiir die richtige
Antwort braucht, desto mehr Punkte gibt es
dafiir. Mit den erspielten Punkten duirft ihr
eure Spielfigur auf der Punkteleiste nach vorne
riicken. Wer zuerst das Ziel erreicht, gewinnt.

SPIELVORBEREITUNG

Nehmt das gesamte Spielmaterial aus der
Schachtel und stellt die leere Schachtelunter-
seite in die Mitte des Tisches. Am Rand der
Schachtel findet ihr die Punkteleiste. Nehmt
die Karten und legt sie als verdeckten Stapel
neben die Schachtel.



Lost vor dem allerersten Spiel die Spielfiguren
vorsichtig aus dem Stanzbogen. Jeder von
euch nimmt sich eine Spielfigur und steckt
sie auf das Start/Ziel-Feld der Punkteleiste.

Uberzéhlige Spielfiguren
konnt ihr zuriick in die
Schachtel legen. Jeder
von euch nimmt

sich Zettel und

Stift. Dann

geht es los!




SPIELVERLAUF

Der alteste Spieler tibernimmt als Erster die
Rolle des Vorlesers. Danach wechselt ihr euch
reihum im Uhrzeigersinn ab. Bist du als
Vorleser an der Reihe? Dann ziehst du die
oberste Karte vom Stapel und fiihrst nach-
einander folgende Schritte aus:

Schritt1: Lies zunachst nur die Frage laut vor.

Schritt 2: Lies nun die vier Antwortméglich-
keiten laut vor.

Schritt 3: Lies zum Schluss die blau und
grau markierten Antwort-
moglichkeiten vor.

Am besten machst du nach jedem Schritt
eine kurze Pause. So gibst du
deinen Mitspielern die
Gelegenheit, eine Antwort
auf ihren Zetteln zu notieren.




Nach jedem Schritt entscheiden deine Mit-
spieler fiir sich, ob sie eine Antwort auf
ihrem Zettel notieren mdchten oder nicht.
Je friiher sie sich dafiir entscheiden, umso
mehr Punkte kénnen sie spater bekommen.
Sobald einer deiner Mitspieler seine Antwort
notiert hat, dreht er seinen Zettel um und
schiebt ihn ein Stiick in die Tischmitte. Er
darf seine Antwort nun nicht mehr dndern.

HABEN ALLE DEINE MITSPIELER
EINE ANTWORT NOTIERT?

Dann drehen alle ihre Zettel wieder um und
du liest die richtige Antwort vor. Sie ist auf der
Karte (immer) blau markiert. Deine Mitspieler
mussen die Antwort nicht wortwortlich auf
den Zettel geschrieben haben. Es zahlen auch
Antworten, die sinngemal? iberein-
stimmen. Im Zweifelsfall entschei-
dest du als Vorleser, ob du eine
Antwort gelten ldsst.

AnschlieRend riicken deine Mit-
spieler mit ihren Spielfiguren die




entsprechenden Punkte auf der Punkteleiste
nach vorne:

Richtige Antwort nach Schritt1: 3 Punkte

Richtige Antwort nach Schritt2: 2 Punkte

Richtige Antwort nach Schritt3:  1Punkt

Falsche oder keine Antwort: o Punkte
~ Hinweis: Es diirfen mehrere Spielfiguren auf
= demselben Feld stehen.

Danach legst du deine Karte beiseite. Dein
linker Nachbar ibernimmt nun die Rolle des
Vorlesers und zieht eine neue Karte.

ENDE DES SPIELS

Hast du das Ziel erreicht? Gliickwunsch!
Dann bist du der Gewinner. Haben mehrere
von euch das Ziel gleichzeitig erreicht? Dann
gewinnt, wer weiter liber das Ziel hinaus-
schieBt. Bei Gleichstand gibt es mehrere
Gewinner. Wie ware es mit einer Revanche?
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