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Die Sanduhr ist abgelaufen? Und niemand hat ,,Small-Talk-Bingo“ gerufen? Dann gehen die Small-Talker in dieser Runde leer aus. Alle Bingo-Spieler
erhalten in dieser Runde fiir jeden eingekreisten Begriff 1 Punkt. Notiert die Punkte bei der richtigen Spielerfarbe auf der Punkte-Tafel.

AVF IN DIE NACHSTE RUNDE:

Macht die Bingo-Tafeln sauber und legt sie zusammen mit den Stiften in die Tischmitte. Achtung: Wischt nicht aus Verse-
hen die Punkte-Tafel sauber! Die offen liegenden Teamkarten kommen zur Seite. Deckt zwei neue Teamkarten auf.

Das sind die Small-Talker der nachsten Runde. Alle anderen sind diesmal Bingo-Spieler. AnschlieBend deckt ihr eine

neue Plauderkarte auf. Die Small-Talker lesen das Thema laut vor. Die Bingo-Spieler schnappen sich eine Bingo-Tafel

und einen Stift. Die anderen notieren sich wieder neun unterschiedliche Begriffe — diesmal zu dem neuen Thema.

Habt ihr die Begriffe notiert? Dann drehen die Small-Talker die Sanduhr um und die neue Runde beginnt.

Einigt euch vor Spielbeginn, was ihr erlaubt. Wir empfehlen euch, nur Hauptwarter (Substantive), Tuwérter
(Verben) und Eigenschaftswérter (Adjektive) zuzulassen. Verben gelten in jeder Beugung, wie beispielsweise bei
gehen — ging — gegangen. Einzahl (Singular) und Mehrzahl (Plural) machen keinen Unterschied.

Ihr diirft feste Begriffe oder Redewendungen notieren, die aus zwei oder mehr Wortern bestehen. Eigennamen
sind ebenfalls erlaubt.

Ihr diirft nur Begriffe einkreisen, welche die Small-Talker genauso nennen, wie ihr sie notiert habt. Sinnverwandte
Worter (Synonyme) zéhlen nicht, wie beispielsweise , Arbeit” und ,,Job“.

Beispiel: Sami sagt ,,Die stadtische Millabfuhr macht einen super Job.“ Ina hat auf ihrer Bingo-Tafel ,,Miill“ notiert. Leider zdhlt Inas Begriff nicht.



Verzichtet dabei auf Hilfsverben (sein, werden, haben usw.), Modalverben (kénnen, wollen, diirfen usw.), Ausrufe (ach, huch usw.) oder Bindewérter
(und, oder usw.) oder Partikel (ja, nein, vielleicht, fast, sogar, gern usw.), Pronomen (ich, du, mein, sein usw.) und bestimmte sowie unbestimmte Artikel
(der, die, das, ein, eine, einer). AuBerdem solltet ihr keine Begriffe aufschreiben, die im genauen
Wortlaut auf der Plauderkarte stehen. Seid kreativ und iiberlegt euch, in welche Richtung die
Unterhaltung gehen kénnte! Einigt euch untereinander, was ihr gelten lasst und was nicht.

SPIELENDE:

Das Spiel endet, sobald ihr den Stapel mit den Teamkarten durchgespielt habt. Jeder von euch
war dann zweimal (bei 5 bis 8 Spielern) bzw. dreimal (bei 4 Spielern) an der Reihe. Nehmt die
Punkte-Tafel und zahlt eure Punkte zusammen. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

Bei Gleichstand gibt es mehrere Gewinner. Nehmt ein feuchtes Tuch und macht die

Bingo- und Punkte-Tafeln sauber.
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