
Inhalt: 
12 Packstücke 

SPIELZIEL:
Wer geschickt ist und etwas Glück 
hat, kann die Hülse sicher mit zwei 
Fingern halten, Packstücke darauf 
stapeln und so weitergeben, dass  
nichts herunterfällt. Das ist gar 
nicht so einfach … Wer am Ende 
die wenigsten Packstücke  
verloren hat, gewinnt.

VORBEREITUNG:
Zieht die Lade mit den Pack-
stücken heraus und legt  
die Spielhülse bereit.

Ein Spiel für 
2-4 Packesel  
ab 6 Jahren 

PACKESEL



SPIELABLAUF:
Wer die kürzesten Finger hat, ist 
Packesel 1 und beginnt: Stecke  
zwei Finger einer beliebigen Hand 
in die Hülse, lege ein beliebiges 
Packstück darauf ab und gib die 
Hülse weiter … 

 Packesel 2 übernimmt die Hülse 
und steckt zwei andere Finger ei- 
ner beliebigen Hand in die offene 
Seite der Hülse. Packesel 1 zieht 
die Finger heraus.

 Nun legt Packesel 2 ein weite- 
res Packstück aus der Lade auf  
dem ersten Packstück ab und gibt  
die Hülse an Packesel 3 weiter.
So geht es immer weiter, bis ein 
Packstück herunterfällt …  



Fallen Packstücke beim  
Aufladen herunter? 
Der Packesel, dem das passiert 
ist, legt eines der Packstücke  
als Minuspunkt vor sich ab. Die 
anderen Packstücke kommen 
zurück in die Lade. 

Nun geht die Runde von vorne los. 
Es beginnt der Packesel, dem die 
Stücke heruntergefallen sind. 

Fallen Packstücke bei der 
Übergabe herunter? 
Dann bekommen beide Packesel, 
die an der Übergabe beteiligt 
waren, je ein Packstück. Ist nur 
eines heruntergefallen, nimmt  
ein Packesel ein Stück aus der 
Lade als Minuspunkt.



SPIELENDE
Wenn keine Packstücke mehr in 
der Lade sind, endet das Spiel.  
Wer dann die wenigsten Minus-
punkte bzw. Packstücke  
vor sich liegen hat,  
gewinnt.
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