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PIELANLEITUNG

Inhalt:
100 Spielblatter

Spielziel:
Euer Ziel bei diesem Spiel ist es, alle Kastchen mit Waortern zu fiillen
und somit so viele Punkte wie madglich zu sammeln.

So macht ihr das Spiel startklar:

Jede Person erhalt ein Spielblatt. Jedes Spielblatt hat eine andere
Kategorie. Es gibt 80 Spielblatter mit festgelegten Kategorien und 20
Spielblatter, bei denen ihr euch selbst eine Kategorie aussuchen diirft.

Wichtig:
In einer Spielrunde miisst ihr alle unterschiedlichen Kategorien spielen.

Ihr konnt euch nun entscheiden, ob ihr die Grundversion (Vorderseite)
oder die Profivariante (Riickseite) spielen wollt. Einigt euch gemeinsam
auf eine Spielvariante. Nun fehlt nur noch der Timer.

Habt ihr euch fiir die Grundversion entschieden? Dann stellt euch einen
Timer fur 8 Minuten.

Habt ihr euch fiir die Profivariante entschieden? Dann stellt nun einen
Timer fir 10 Minuten.

Lege dein Blatt mit der von euch gewahlten Spielvariante nach oben vor
dir auf dem Tisch ab. Nimm einen Stift zur Hand. Trage deinen Namen
auf dem Blatt ein.

Empfehlung: Jede Person sollte einen andersfarbigen Stift benutzen.

So wird gespielt:
Wenn ihr bereit seid, startet ihr den Timer.

Nun muss jede Person ein passendes Wort zu der oben genannten oder
selbst ausgewahlten Kategorie in die Kastchen schreiben.

Du hast ein Wort gefunden und es eingetragen? Super! Kreise nun
den letzten Buchstaben deines Wortes ein und gebe das Spielblatt im
Uhrzeigersinn weiter.

Wenn du das nachste Spielblatt bekommen hast, musst du das
nachste Wort eintragen. Es muss mit dem eingekreisten Buchstaben
anfangen und zur Kategorie passen. AnschlieBend kreist du den letzten
Buchstaben ein und gibst das Spielblatt, im Uhrzeigersinn, an die
nachste Person weiter.

Dir fallt kein Wort ein? Das ist schade, aber nicht schlimm. Mach in
die nachsten drei Kastchen jeweils ein Kreuz und gib das Spielblatt, im
Uhrzeigersinn, an die nachste Person weiter. Diese darf nun ein neues
Wort - passend zur Kategorie - eintragen. Das Wort darf mit einem
beliebigen Buchstaben anfangen. AbschlieBend geht es weiter, wie
oben beschrieben.

Du hast ganz viele Spielblatter vor dir liegen? Na, dann mal los. Beeile
dich und Uberlege dir, welches Wort du aufschreiben kannst. Gib das
Spielblatt anschlieBend weiter.

Du hast kein Spielblatt vor dir liegen? Das kann durchaus vorkommen,
wenn sich die Spielblatter bei einer anderen Person ansammeln. Du
kannst dich ein bisschen entspannen, bis dir wieder ein Spielblatt
hingelegt wird. Dann heifB3t es wieder: volle Konzentration!

So spielt ihr so lange weiter, bis der Timer abgelaufen ist. Danach
wird gewertet.

Profivariante:

Die Profivariante funktioniert genauso wie im vorherigen Abschnitt
beschrieben. Der einzige Unterschied ist: Manche Kastchen sind
andersfarbig. Wenn ihr es schafft in die farbigen Kastchen Vokale
und Konsonante einzutragen, bekommt ihr am Schluss Extrapunkte.

Wertung:

Der Timer ist abgelaufen und nun kommt es zur Wertung. Nehmt
euch Spielblatt, auf dem euer Name steht. Jetzt hei3t es Punkte
zahlen:

Wortanzahl: In das erste graue Feld tragt ihr ein, wie viele glltige
Worter auf eurem Blatt stehen. Die Anzahl multipliziert ihr mit 3. Das
Ergebnis tragt ihr in das zweite graue Kastchen in dieser Zeile ein.

MRTANZAHL: 69v\]

Jedes Wort < 4: Zahlt nun alle Worter, die aus 4 oder weniger
Buchstaben bestehen. Die Anzahl tragt ihr in das erste graue
Kastchen. Fiir jedes dieser Worter gibt es 2 Extrapunkte.
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WORTANZAHL: zj x 3 69
JEDES WORT ¢ 4: j ox o2 6

Ungultige Worter: Ungiiltige Worter sind die Worter, die nicht im
Duden stehen, falsch geschrieben oder nicht vollstandig sind. Jedes
ungliltige Wort gibt 5 Minuspunkte.

WORTANZAHL: 1y x 3 09
JEDES WORT £ 4: j ox 2
UNGULTIGE WORTER: | | x5 = 2

Kastchen mit X: Jedes Kastchen mit einem Kreuz zahlt
1 Minuspunkt.

7y x 3

WORTANZAHL:
JEDES WORT £ 4: )
UNGULTIGE WORTER: ||
KASTCHEN MIT X: )

X 2
X (-5)
X (-1 =

Leeres Kastchen: Alle Kastchen die leer sind geben auch
Minuspunkte. Ein leeres Kastchen ist 1 Minuspunkt.

—
WORTANZAHL:
JEDES WORT ¢ 4:
UNGULTIGE WORTER:
KASTCHEN MIT X:
LEERE KASTCHEN:

X (-5)
x(-1) =
X (-1 =

Gesamtwertung: In das Feld ,Gesamt” misst ihr euer
Gesamtergebnis eintragen. Addiert dazu alle Punkte und zieht die
Minuspunkte ab.

.Gesamt (von allen Personen addiert)”: Hier misst ihr die
Gesamtergebnisse aller Personen zusammen rechnen.
AnschlieBend tragt ihr das Ergebnis auch in die Zeile darunter bei
.Gesamt (alle)” ein. Nun teilt ihr das Gesamtergebnis (,Gesamt
(alle)”) durch die Anzahl der Personen, die mitgespielt haben. Das
ist euer finales Ergebnis. Schaut nun in der Tabelle nach, wie gut ihr
abgeschlossen habt.
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“WERTUNGSTABELLE _
M Punkte Wertung

l"Jber 130 Super! |hr seid fast wie ein Worterbuch.

101 - 130 Ihr kennt schon viele Worter, aber da ist noch
etwas Luft nach oben.

71 -100 Das ist schon nicht schlecht, in der nachsten
Runde schafft ihr bestimmt mehr Punkte.

4] - 70 Da geht noch mehr.

0-40 lhr musst nochmal im Worterbuch schmokern.

DATUM PERSONEN HIGHSCORE




