


ZIEL DES SPIELS

Beantworte moglichst viele Fragen und gewinne mehr
Quizkarten als deine Mitspieler! Dabei musst du schnell
sein, denn nur wer als Erster buzzert, darf auch antwor-
ten. Oder du setzt deinen Mops-Chip ein und schnappst
so deinen Mitspielern eine Frage vor der Nase weg.

SO MACHT IHR DAS SPIEL STARTKLAR

Stellt die Spielschachtel fiir alle sichtbar auf den
Tisch. Mischt die Quizkarten und platziert sie so in der
Spielschachtel, dass ihr immer nur die Uberschrift der
vordersten Quizkarte seht.

Hinweis: Die Quizkarten sind vorne und hinten je mit
einer Frage in unterschiedlichen Farben bedruckt. Am
besten entscheidet ihr euch vor dem Spiel fiir eine Farbe,
z. B. Blau. Habt ihr den Stapel durchgespielt, dreht ihr
ihn einfach um und spielt mit der gelben Seite weiter.

Legt die Buzzerkarte fiir alle gut erreichbar auf den
Tisch. Jeder von euch entscheidet sich fiir eine Spieler-
farbe und nimmt die entsprechenden

acht Zockerkarten auf die Hand. Lost

vor dem allerersten Spiel vor-

sichtig die Mops-Chips aus

dem Stanzbogen. Platziert

sie zunachst in dem dafiir

vorgesehenen Fach in der

Schachtel. Ihr braucht sie

erst spater im Spiel. Und

schon geht’s los.



SPIELVERLAUF

Das Spiel hat drei Durchgange. Jeder

Durchgang besteht aus 8 Quizrunden.

Ihr kénnt also pro Durchgang bis zu

8 Quizkarten gewinnen. In jedem

Durchgang beginnt der dlteste Spieler die

erste Quizrunde. Er liest die Uberschrift der vordersten
Quizkarte vor. Das ist euer Fingerzeig fiir die folgende
Frage. Nun passiert Folgendes:

1. Zockerkarte ausspielen und Kandidat der Quizrunde
werden
Uberlege anhand der Uberschrift still fiir dich, worauf
die Quizkarte abzielen konnte. Glaubst du zu wissen, in
welche Richtung die Frage geht? Kennst du dich in dem
Themengebiet aus? Mochtest du ein Risiko eingehen
und Kandidat der Quizrunde werden? Dann legst du am
besten eine hohe Zockerkarte verdeckt vor dir ab, etwa
eine 3 oder 4. Bist du dir eher unsicher und fiirchtest, die
Antwort nicht zu kennen? Dann legst du eine niedrige
Zockerkarte verdeckt vor dir ab. Somit ist die Chance
eher niedrig, Kandidat der Quizrunde zu werden.

Hat jeder von euch eine Zockerkarte gelegt?
Dann deckt ihr sie gleichzeitig auf:

¢ Solo-Quizzer: Hast du die Zockerkarte mit dem hochs-
ten Wert gelegt? Fein! Du darfst versuchen, als einziger
Kandidat die Frage dieser Quizrunde zu beantworten.

) Speed-Quizzer? Haben mehrere von euch den hochs-
ten Wert gelegt? Dann seid ihr die Kandidaten dieser



Quizrunde. Aber seid schnell! Denn
wer als Erster richtig antwortet, bekommt
die Quizkarte.

Hinweis: Habt ihr alle die gleichen Zockerkarten gelegt,
kommen diese auf den Ablagestapel. Jeder von euch
wadhlt eine neue Zockerkarte und legt sie verdeckt vor
sich ab. Haben alle gelegt? Dann dreht die Zockerkarten
um und schaut, wer Kandidat der Quizrunde ist.

Seid ihr keine Kandidaten einer Quizrunde? Dann habt
ihr erst einmal Sendepause.

2. Die Quizrunde (Fragen beantworten)

Alle Kandidaten einer Quizrunde legen eine Hand flach
und etwa 10 cm vom Buzzer entfernt auf den Tisch. Wer
nicht an der Quizrunde teilnimmt, wird Quizmaster.
Kommen mehrere fiir die Rolle des Quizmasters in
Frage? Dann libernimmt im Zweifel der &lteste von
ihnen den Posten. Er zieht die vorderste Quizkarte aus
der Box und liest die Frage langsam und deutlich vor.

Bist du Kandidat und glaubst, die richtige Antwort

zu kennen? Dann hau schnell auf den Buzzer! Der
Quizmaster unterbricht sofort das Vorlesen. Du musst
ihm nun deine Antwort nennen. Der Quizmaster schaut
still fiir sich die richtige Antwort an. Sie steht immer
am unteren Ende der Quizkarte. Nun gibt es zwei
Moglichkeiten:

# ) Yes, you're right: Stimmt deine Antwort? Dann be-
kommst du die Quizkarte und legst sie offen vor dir ab.



« Nope, wrong: Stimmt deine Antwort nicht? Dann
scheidest du aus der laufenden Quizrunde aus. Gibt
es noch weitere Kandidaten der Quizrunde? Dann
bekommen sie jetzt eine neue Chance. Der Quiz-
master liest nun den Rest der Frage vor. Wer von den
anderen Kandidaten am schnellsten und richtig ant-
wortet, bekommt die Quizkarte. Weif3 keiner von
euch die Antwort, bekommt keiner die Quizkarte.
Steckt sie hinter den Stapel.

Worauf miisst ihr beim

Buzzern achten?

Zuerst buzzern, dann antworten!

Eine Antwort hineinzurufen zahlt nicht
und hilft im Zweifel nur den Mitspielern.
Buzzern mehrere Spieler, darf nur der
Schnellste antworten. (Tipp: Den
Schnellsten erkennt ihr daran, dass seine
Hand ganz unten auf dem Buzzer liegt.)

Ist die Quizrunde zu Ende? Dann sammelt alle bereits
ausgespielten Zockerkarten ein und legt sie als verdeck-
ten Ablagestapel zur Seite. Als letzte ,Amtshandlung”
liest der bisherige Quizmaster die nichste Uberschrift der
neuen Quizkarte vor. Damit beginnt eine neue Quizrunde.
Wiederholt diese Schritte so lange, bis ihr keine Zocker-
karten mehr auf der Hand habt. Dann

beginnt ein neuer Durchgang.






SPIELENDE

VARIANTE ,,DER SCHWACHSTE FLIEGT!“
(empfohlen fiir 3 bis 4 Spieler)








